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การใชโปรแกรมอรรถประโยชน 
เสริมความสมรรถนะในการพัฒนาสื่อการเรยีนรู 

ความนํา 
  เอกสารฉบับนี้ใชประกอบการฝกอบรมการพัฒนาส่ือผานระบบเครือขายอินเทอรเนต็โดยใชโปรแกรม 
Macromedia Flash  กับผูสรางเอกสารฉบับน้ี  ดังนั้นในบางเรื่องจะไมสอดคลองกับสถานการณโดยทัว่ไป   
การใชโปรแกรมอรรถประโยชน  ที่สําคัญและจําเปนมีดังนี ้
1. การใชโปรแกรม SnagIT  เพื่อจับภาพจากที่ตาง ๆ  

1.1 ปรับแตงโปรแกรมโดยเลือก  Mode เปน Image เพ่ือใชจับภาพ   หรือเลือก Video เมื่อตองการจับ
ภาพเคลื่อนไหว  และเลือก input เปน Region  ดังภาพที่ 1 

 
ภาพที่ 1 

1.2 ในชอง Out put   คลิก  drop downlist เลือก   Multiple Output   Clipboard  File ดังภาพ
ที่ 2 

 
ภาพที่ 2 

1.3 ปรับ properties ของ out put (ปุมส่ีเหลี่ยมหลังชอง output)  โดยเลือกภาพเปน Jpg  ช่ือไฟล เปน 
Automatic file name  และเลือกตําแหนงที่เก็บภาพ ในที่นี้คือ d:\capture  แลวคลิก OK   ดังภาพที่ 3 
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ภาพที่ 3 

1.4 จับภาพโดยการกด  Ctrl + Shift + P  และลากบริเวณที่ตองการจับภาพบนจอ 
1.5 วางภาพในโปรแกรมอื่นๆ เชน Flash , Microsoft word โดยการกด Ctrl + v 

2. การใชโปรแกรม EditPlus เขียนโปรแกรมขอสอบในโปรแกรม Macromedia Flash 
2.1 ปรับแตงโปรแกรมเพื่อใหใชภาษาไทยไดโดยคลิก Tool  >  Preference  > font เลือก ท่ีลงทายดวย 

UPC ( ***UPC ) ดังภาพที่ 4 

 
ภาพที่ 4 
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2.2 พิมพขอสอบใน EditPlus โดยใชขอตกลงดงันี้ 
2.2.1 พิมพขอความในเครื่องหมายคําพูดเทานัน้  หากตองการมีเครื่องหมายคําพูดภายในขอสอบ

ใหใช \”   เพ่ือเปนเครื่องหมายคําพูดเปด  และ  \” เปนเครื่องหมายคําพูดปด 
2.2.2 คําตอบที่ถูกตองใหวางในตวัเลือกตัวแรกเสมอ 
2.2.3 ใหใช  \r เมื่อตองการใหขึน้บรรทัดใหม 
2.2.4 คําถามหรือตัวเลือกแตละตัวหามเกิน 1  บรรทัด (หามใชคีย Enter) 
2.2.5 เลือกชนิดขอสอบได  2  ชนิดคือ   

1) ขอสอบ 10  ขอใหใชไฟลขอความเปน exam10.txt และไฟล Flash เปน pretest.fla  
2) ขอสอบ  20  ขอ  ใหใชไฟลขอความเปน  ex_animal.txt  และไฟล Flash เปน 

exam_1.fla  
3) บันทกึขอสอบ (Save) 

2.2.6   เปดโปรแกรม Flash  คือ pretest.fla ในกรณีใชขอสอบ  10  ขอ  และ exam_1.fla ในกรณี
ใชขอสอบ  20 ขอ 

2.2.7 ส่ัง Shift + F12 เพื่อ Publish   
2.2.8 ทดสอบโปรแกรม โดยเปดไฟล pretest.swf   (ขอสอบ10 ขอ) หรือ exam_1.swf (ขอสอบ 20 

ขอ) 
2.2.9 ในกรณี ขอสอบ  10 ขอ ใหลบไฟล exam_1.swf แลว rename ไฟล pretest.swf เปน 

exam_1.swf 
************************ 

2.3 การแทรก Link โดยการแยกสวนของภาพ   มีขั้นตอนดังนี ้
2.3.1 กด Ctrl +B เพื่อแยกภาพออกเปนสวน ๆ 
2.3.2 เลือก  Lasso tool ดังภาพที่ 5 

 
ภาพที่ 5 

2.3.3 เลือก option เปน polygon Mode ดังภาพที่ 6 



 4

 
ภาพที่ 6 

2.3.4 คลิกลอมรอบสวนที่ตองการตัดจากภาพเดิม >  Edit 
copy   

 

 
2.3.5 เพิ่มเลเยอร  โดยการคลิกที่ปุม insert layer เพื่อวางสิ่งที่ copy ไวคนละเลเยอร  ดังภาพที่7 

 
ภาพที่ 7 

2.3.6 ส่ัง Edit >  paste in place  เพื่อวางสิ่งที่ copy ลงในตําแหนงเดิมแตเปนคนละ Layer  ดัง
ภาพที่ 8 

 
ภาพที่ 8 

2.3.7 กด F8 เพื่อเปลี่ยนสวนที่ copy  เลือก Button ใหเปนปุม >  OK   ดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 9 
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2.3.8 จะเกิดสี่เหลี่ยมสีฟาลอมรอบส่ิงที่ copy พรอมกับมีวงกลมลอมรอบเครื่องหมาย +  ตรง
ตําแหนงมุมซายบนของภาพ  แสดงวาเปนปุม (button) แลวดังภาพ 

 
2.3.9 กด F9  เพื่อใสคําสั่ง (เฉพาะสวนที่นาํเสนอ) 2 แบบดังนี ้

1) คําสั่งเสนอขอความ    

 
 

2) คําสั่ง นําไฟลอ่ืนมานําเสนอ (สามารถเปน graphic ได)  

 
2.3.10 บันทกึไฟล 
2.3.11 publish โดยกด Shift + F12 

สามารถ Test ไฟลดวยการเปดโปรแกรมทีส่รางขึ้น (ในทีน่ี้คือ Source Flash) 
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3. การตัดตอวีดิโอ เพ่ือใชในการพัฒนาสื่อ  

3.1 ตัดตอโดยใชโปรแกรม VCDCutter มีขั้นตอนดังนี ้
3.1.1 เปด Folder ช่ือ VCDcutter 4.04  >  คลิก  VCDCut.exe ดังภาพ 

 
3.1.2 เลือก File >  Open Movie  

 
3.1.3 จะเกิดหนาตาง Open Files > เลือกโฟลเดอรที่เก็บไฟล และเลือกไฟลที่ตองการนาํไปตัดตอ  

> คลิก Open   ดังภาพ 
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3.1.4 เลื่อนหัวอานไปยังตําแหนงเริ่มตนที่ตองการนําภาพไปใช  >  กด  F5 หรือ คลิกปุม clip mark 

in ดังภาพ 

 
3.1.5 เลื่อนหัวอานไปยังตําแหนงสุดทายที่ตองการนาํภาพไปใช  >  กด  F6 หรือ คลิกปุม clip 

mark out ดังภาพ 

 
3.1.6 คลิกปุม Add to Clip หรือ กด F7  เพื่อนําสวนที่ตัดตอไปวางใน ชอง Clip list   ดังภาพ 

 
 หากตองการนาํภาพจากสวนอื่นๆ ของวีดิโอนี้  ก็สามารถทําขัน้ตอน  3.1.4-3.16 ซํ้าได 

3.1.7 หากตองการดูสวนที่ตัดสามารถทาํไดโดยการ คลิกแทป  Clip list ดังภาพ 
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3.1.8 หากตองการตรวจสอบสวนที่ตัดมาวามีเนือ้หาสาระอยางไรสามารถ คลิกปุม Play ดังภาพ 

 
3.1.9 เมื่อไดสวนที่ตรงกับความตองการเรียบรอยแลว คลิกปุม Make Clips หรือกด F8  ดังภาพ 

 
3.1.10 จะพบหนา  Save As ใหเราเลือก Folderท่ีตองการเก็บภาพ และตั้งชือ่ไฟล > Save  ดังภาพ 
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3.1.11 หากตองการสวนอืน่ๆ ไปใชอีก 
3.2 ตัดตอไฟลวีดิโอโดยใชโปรแกรม Ulead Video Studio 9  กอนอ่ืนตองปรับรายละเอียดของจอภาพให

เปน  1024 x  768  แลวทาํตามขัน้ตอนดังนี ้
3.2.1 เลือก  Video Studio Editor ดังภาพ 
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3.2.2 คลิกปุม   Load Video  (.ซีกขวาของโปรแกรม)   

 
3.2.3   เลือกไฟล Video ท่ีตองการนํามาตัดตอ > open  (สมมุติช่ือไฟลท่ีตองการนํามาตดัตอไฟล

แรกคือ  003.mpg )ดังภาพ 
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3.2.4 ปรากฏ Video ใน Library ดังภาพ 

 
3.2.5 คลิกปุม   Load Video  (.ซีกขวาของโปรแกรม) เพื่อเลือกไฟลวีดิโอที่นาํมาตอ ดังภาพ 

 
 

3.2.6 เลือกโฟลเดอรจนพบไฟลที่ตองการนํามาตอ > open ดังภาพ 
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3.2.7 ปรากฏ Video ใน Library เพิ่มดังภาพ 

 
 

3.2.8 คลิกเลือก ไฟลใน Library เพ่ือแสดงผล ในชอง Preview  ดังภาพ 
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3.2.9 เลือก Jog Slider  > คลิกปุม Cut clip เพื่อนําไปใชทั้งไฟล  ดัง

ภาพ  
 หากใชเพียงบางสวนของไฟลทําไดดังนี ้

1) เลือนตําแหนงของ Jog Slider เลือกตําแหนงเริ่มตนที่ตองการเลือก > คลิกปุม Mark in 
ดังภาพ 

 
 

2) เลือนตําแหนงของ Jog Slider เลือกตําแหนงสุดทายที่ตองการเลือก > คลิกปุม Mark 
out  ดังภาพ 
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3) เลื่อน jog slider ระหวางสวนที่ตองการ  >  คลิกปุม Cut clip  

 
 

4) จะเกิดสวนที่ตัดเก็บไวใน Library ดังภาพ 

 
5) อาจนาํไฟลอ่ืนจาก Library มาตัดเพ่ือนําไปใชตามขัน้ตอนที่ 1) – 4)จนครบตามที่

ตองการ  
3.2.10 ลาก clip video จาก Library วางใน   Timeline ดังภาพ 

 
3.2.11 เลือกชนิดของ effect และรูปแบบของ Effect ในที่นี้เลือก F/X  ดังภาพ 
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3.2.12 ลากรูปแบบ effect ที่ชอบวางระหวาง Clip ทั้งสอง ดังภาพ  

> 
3.2.13 อาจคลิก Timeline view  เพื่อ preview ดูวีดิโอที่กาํลังสราง ดังภาพ  

 
 

3.2.14 เลื่อนหัวอานไปยังจุดเริ่มตน (เวลา 00:00:00:00) แลวคลิกปุม Play ดังภาพ  
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3.2.15 คลิกปุม Title เพื่อพิมพขอความประกอบในวีดิโอ   

 
3.2.16 เลือกรูปแบบ ขอความที่ชอบ 

 
3.2.17 แกไขขอความ ในชอง preview โดยการ double click บนขอความดังภาพ 

 
3.2.18 คลิกปุม  Story Board view  ดังภาพ 
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3.2.19 ลากรูปแบบ Title ในLibrary (ชองที่เลือกมาแกไข)  ดังภาพ 

 
 

3.2.20 วางรูปขอความใน Time line ดังภาพ 

 
3.2.21 สามารถลากขอความใหหดสั้นลงหรือยาวขึ้น  ตามชวงเวลาที่ตองการ  ดังภาพ 

 
 

3.2.22 คลิกปุม audio  เพ่ือแกไขเสียง  

 
 

3.2.23  หากไมตองการเสียงที่มีอยูเดิม สามารถลบเสียงได โดยคลิกขวาที่ audio library ดังภาพ 
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3.2.24 Load  File เสียงซึ่งเราไดบันทึกไวแลว โดยคลิกที่ ปุม load audio 

 
 

3.2.25  Browse เลือกไฟลเสียง > Open 

 
 

3.2.26 จะพบไฟลเสียงปรากฎใน library > ลากไฟลเสียงวางใน Time line ดังภาพ 
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3.2.27 สามารถจับปลายไฟลเสียง ลากมาวางใหเสียงและภาพจบพรอมกัน ดังภาพ 

 
 

3.2.28 คลิกปุม Share ดังภาพ 

 
3.2.29 คลิก Create  Video File ดังภาพ 

 
 
 

3.2.30 เลือก mpec 1  เมื่อตองการรายละเอียด ระดับ vedio หรือ mpec 2 เมื่อตองการรายละเอียด
ระดับ DVD ดังภาพ 

 
3.2.31 ต้ังชื่อไฟล > save ดังภาพ 
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จะได Video ตามตองการ 
 

อ.องอาจ ชาญเชาว   
เขียนครับ 


